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STEAMCD Escape Room ID

NOSAUKUMS: LIDMASINAS AVARIJA

MACIBU MERKI IZLAUSANAS ISATABAS SPECIFIKA:
N o Nt.apleuesamcus 60 minutes
 Izprast fizikas pamatjédzienus; laiks:

« Parskatt fizikal liel — _ i
_ars atit Ifl _a c_)s pamat |? umus Merka grupa: 15 99d}J veci
atrumu, paatrindjumu, attalumu, skoléni
ener(iju, spiedienu, spéku utt.; Dalibnieku skaits: 2526

« Izprast, ka pielietot fizikalos lielumus,
lai atrisinatu fizikalas problémas — Limenis 7 Klase — Vispargja

kvalitativi un kvantitativi; videja izolltiba

» Uzzinat par viena no pirmajiem STEAM priek$meti
aviacijas inZenieriem Bulgarija

izgudrojumiem. Fizika - mehanika

Tehnologija — Aerodinamika un aviacija

ESCAPE ROOM SCENARIJA GALVENIE PUNKTI:

e Kas ir dalibnieki?

Miklu risinaSana tiek izvéléta visa klase skolénu.

o Kada ir vinu misija?

Vinu uzdevums ir atrisinat miklas, lai novérstu lidmasSing
iekapj, notriekSanu.

ESCAPE ROOM NEPIECIESAMIE MATERIA

 Pildspalvas/zimuli Papira markieri
e Papira maisini/mapes — 5 katrai grupai ar materie
katrai puzlei

Drukats teksts katrai grupai
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