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 IZLAUŠANĀS ISTABAS NOSAUKUMS: Atomkatastrofa
15-16 gadi

· Mērķa auditorija
25-26 skolēni sadalīti 3 komandās

· Dalībnieku skaits
Vidusskolas

· [bookmark: _GoBack]Līmenis

60 minūtes

· Laiks

·  ProcessPasākums notiks parastajā klasē, kas ir pārveidota izlaušanas telpai kā Černobiļas spēkstacijas 3. vadības telpa. Rakstāmgaldi un krēsli tiks pārkārtoti, veidojot 3 darba vietas. Skolēni tiks sadalīti 3 komandās atbilstoši stacijām, kuras viņi ieņems. Katrai stacijai būs etiķete ar komandas numuru un dalībnieku vārdiem. Visi nepieciešamie materiāli tiks novietoti uz galda un pa istabu (puzles un instrukcijas tiks izliktas pa telpu noteiktās vietās, katrai grupai tās tiks marķētas) Katra komanda izvēlēsies: 2 komandas vadītājus (lai kontrolētu grupu) un sazināties ar skolotāju - jautājot mājienus, rādot atrisināto mīklu).


·  Mācību mērķi• Izprast atomfizikas pamatjēdzienus
• Izpētīt dažu radioaktīvo elementu – Po, Ra, U atomu uzbūvi
• Izprast radioaktivitātes jēdzienu
• Izprast radioaktivitātes ietekmi uz cilvēka veselību un bioloģiskajām sistēmām
• Uzziniet par Marijas Kirī sasniegumiem



·  STEAM priekšmeti Fizika – Atomu uzbūve
Tehnoloģija – radioloģija, atomfizika 

	
·  Stāsts Jūs ieejat Černobiļas elektrostacijas reaktora “3” vadības telpā. 1986. gada 26. aprīlī šīs spēkstacijas reaktora ‘’4’’ drošības pārbaudes laikā notika liela atomkatastrofa. Pēkšņi tika atbrīvots liels enerģijas daudzums, un divi sprādzieni pārrāva reaktora serdi un iznīcināja reaktora ēku. Tam sekoja brīvdabas reaktora aktīvās zonas ugunsgrēks, kas aptuveni deviņas dienas izlaida ievērojamu radioaktīvo piesārņojumu gaisā. Tas skāra tuvo pilsētu Pripjatu, PSRS un Rietumeiropu. Jums ir 60 minūtes, līdz ar funkcionējošu reaktoru “3” varētu notikt līdzīga atomkatastrofa kā 1986. gadā. Tas novedīs pie Rietumeiropas un pat Āzijas radioaktīvā piesārņojuma. Lai to novērstu, jums un jūsu vienaudžiem ir jāatrisina vairākas mīklas.


SCENĀRIJS
·  Kā attīstās izlaušanās istaba?Skolēni ieiet klasē un atrod savas vietas dažādās komandās (3 komandas). Skolotājs/izlaušanas istabas meistars mutiski iepazīstina spēlētājus ar izlaušanas istabu. Viņš iepazīstina ar Černobiļas elektrostacijas stāstu un, pēc paziņojuma par problēmu un iespējamo katastrofu, viņš izskaidro skolēnu mērķi, pieņemamo uzvedību telpā, veselības un drošības jautājumus, ārkārtas gadījumus: 
- Nekas nav jāiegūst ar spēku vai laužot
- Atstājiet priekšmetus savās vietās; nesavāciet mīklas no papīra maisiņiem – mīklas jāapspriež uz vietas, īstajā laikā un tad jānoliek atpakaļ savās vietās!
- Spēles meistars (skolotājs) atbild uz jautājumiem tikai tad, kad vēlas.
- Katrai grupai ir sava mīklu versija, kas apzīmēta ar grupu numuriem (1, 2 un
3), jums ir atļauts meklēt un atvērt tikai tos.
- Nesazinieties ar citām komandām par atrasto, pretējā gadījumā jūs tiksiet diskvalificēti un spēle tiks uzskatīta par neveiksmīgu.
- Katra mīkla sniedz atbildi, kas ļauj pāriet uz nākamo
-Jūs iziesiet no istabas, kad būsiet atrisinājuši visas mīklas. Beigās, spēles meistars (skolotājs) pārbauda atbildes.

Spēles sākumu nosaak skolotājs, kurš uzstāda taimeri uz 60 minūtēm. Dalībnieki redz 1.mīklas izvietošanas instrukciju, kas ir raksts žurnālā. Pēc problēmas atrisināšanas viņi atrod un atver mīklu. Viņiem ir jāatrod Marijas Kirī vārds, lasot par viņas dzīvi un sasniegumiem. Pareizā atbilde dod pavedienu uz nākamās mīklas atrašanas vietu. Aiz Kirī portreta pie sienas ir “Mīkla 2”. Tā ir daļa no laboratorijas iekārtu ekspluatācijas rokasgrāmatas. Tajā viņiem jāatrisina krustvārdu mīkla. Pēdējais mīklas vārds (kodols) ir virziens uz nākamo mīklu. Trešā mīkla atrodas aiz liela šūnas kodola. 3. puzle sastāv no attēliem, kas saistīti ar fenomenu radioaktivitāti, kas ir daļa no vecās fotogrāmatas. Kad viņi atrod pareizo atbildi, viņiem tā jāizmanto kā nākamās mīklas atrašanās vieta. Aiz radioaktivitātes zīmes būs mīkla Nr.4. Tajā viņiem ir jānoskatās divi viens ar otru saistīti videoklipi. Kad viņi atrod korelāciju: mutāciju, studentiem tā ir jāsaista ar molekulu, kuru tā ietekmē - DNS molekulu. Mīkla Nr. 5 būs aiz liela DNS molekulas 3D modeļa kā daļa no veselības ziņojuma iestādes medicīnas centram. Šajā mīklā viņiem ir jāizlasa spoguļteksts par Mariju Kirī un starojuma ietekmi uz viņas veselību, izmantojot atstarojošu virsmu. Viņiem ir jāizmanto divu slimību simptomi un jānorāda viens no diviem kā stāvoklis, no kura cieta Kirī. Atbilde ir akūts radiācijas sindroms, un skolēniem ir jāatrod šīs slimības saīsinājums - ARS. Šis saīsinājums būs uz pogas, kas atvērs evakuācijas istabas izeju.




· Noskaņa un dekora elementi.	
Klases telpa tiks pārveidota par evakuācijas telpu kā Černobiļas elektrostacijas vadības telpa ar 3 darba stacijām. Rakstāmgaldi un krēsli tiks pārkārtoti, veidojot 3 darba vietas. Skolēni tiks sadalīti 3 komandās atbilstoši stacijām, kurās viņi ieņems. Katras stacijas priekšā būs tabula ar materiāliem.
Uz katra galda ir novietoti visi nepieciešamie materiāli (puzles un instrukcijas atradīsies pa istabu ar marķētiem tekstiem, attēliem utt.). 
Skolotāja galds – dators/klēpjdators, multivide, taimeris pie sienas aiz skolotāja. Multivide tiks izmantota, lai projicētu Černobiļas kontroles telpas vizuālo attēlu.
Būs laboratorijas iekārtas, kas imitēs elektrostacijas vidi.











·  Sniegtā ievadinformācija un formats.Skolēni ieiet klasē un atrod savas vietas dažādās komandās (3 komandas). Skolotājs/spēles meistars mutiski iepazīstina spēlētājus ar izlaušanas istabu. Viņš iepazīstina ar Černobiļas elektrostacijas stāstu un par iespējamo katastrofu; viņš izskaidro studentu mērķi, pieņemamo uzvedību telpā, veselības un drošības jautājumus, ārkārtas gadījumus: 
- Nekas nav jāiegūst ar spēku vai laužot
- Atstājiet priekšmetus savās vietās; nesavāciet mīklas no papīra maisiņiem-Mīklas jāapspriež uz vietas, īstajā laikā un tad jānoliek atpakaļ savās vietās!
- Spēles meistars (skolotājs) atbild uz jautājumiem tikai tad, kad vēlas.
- Katrai grupai ir sava mīklu versija, kas apzīmēta ar grupu numuriem (1, 2 un
3), jums ir atļauts meklēt un atvērt tikai tos.
- Nesazinieties ar citām komandām par atrasto, pretējā gadījumā jūs tiksiet diskvalificēti un spēle tiks uzskatīta par neveiksmīgu.
- Katra mīkla sniedz atbildi, kas ļauj pāriet uz nākamo mīklu.
- Jūs iziesiet no istabas, kad būsiet atrisinājusi visas mīklas. Beigās skolotājs pārbauda atbildes.


·  Izlaušanas istabas fāzes un nepieciešamais laiks.1. fāze/1. mīkla: 5-10 minūtes
2. fāze/2. mīkla: 15-20 minūtes
3. fāze/3. mīkla: 5–10 minūtes
4. fāze/4. mīkla: 10 minūtes
5. fāze/5. mīkla: 10 minūtes

· Materiāli, kas tiek doti studentiem. 
	· Pildspalvas/zīmuļi

	· Papīrs

	· Marķieri (izcēlāji)

	· Rakstiski materiāli, teksti un attēli

	· Papīra maisiņi – 5 katrai stacijai, kuros ir materiāli katrai puzlei








· Vispārīga mīklu prezentācija.
1. mīkla – Visaptveroša teksta lasīšana.
2. mīkla – krustvārdu mīklas atrisināšana.
3. mīkla – attēlu vērošana un termina radioaktivitāte atpazīšana.
4. mīkla – video skatīšanās, saistīto attēlu vērošana un termina mutācija atpazīšana.
5. mīkla — Marijas Kirī stāvokļa diagnostika — akūts radiācijas sindroms — ARS.








·  Mīklu saraksts.·   Izlaušanas istaba/mīkla 1: Visaptveroša teksta lasīšana.
·   Izlaušanas istaba/mīkla 2: Krustvārdu atrisināšana.
·   Izlaušanas istaba/mīkla 3: attēlu vērošana un termina radioaktivitāte atpazīšana.
·   Izlaušanas istaba/mīkla 4: – Videoklipa skatīšanās, saistīto attēlu vērošana un termina mutācija atpazīšana.
·   Izlaušanas istaba/mīkla 5: Marijas Kirī stāvokļa diagnostika — akūts radiācijas sindroms — ARS.
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