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MĪKLA 3[image: ][image: ]
Vecs tālrunis ar slēptu QR kodu zem tā (kurā ir matemātikas uzdevums)


· Vizuālais formāts








·  Mīkla/puzle Spēlētāji pārmeklē telpu un atrod QR kodu, kas paslēpts tālruņa iekšpusē/zem tā (atkarībā no tā, kāda veida tālrunis tas ir). Spēlētājiem ir jāizmanto telpā novietotais mobilais tālrunis, lai skenētu kodu. Tas atklās matemātikas uzdevumu, kas viņiem jāatrisina. Tas viņiem palīdzēs atrisināt mīklu #4. 




·  Paredzamais atrisināšanas laiks 10 minūtes


· Atrisinājums 
Spēlētājiem tālrunī jāatrod QR kods. Noskenējot, matemātikas uzdevuma risinājums ir 14.


· Atkarīgs no (piemēram: atkarīgs no 1. elementa atrašanas)
Tas atkarīgs atrodot QR kodu tālruņa iekšpusē un noskenējot to, lai atklātu uzdevumu. 



· Ieguvumi (Piemēram: atļauj atrast … koordinātas)
Uzdevuma atrisinājums palīdzēs atrast mīklu #4. 

· Mājiens:"Tas man nezvana"…

· Mājiens 1 

· Mājiens 2 
[bookmark: _GoBack]Kvadrāts nav tikai viena kaste…

·  Paslēpta vieta/izvietojums Mīkla #3 ir QR koda veidā, kas paslēpts vecā vecmodīgā tālrunī.

·  Nepieciešamie materiāli· Vecs tālrunis
· Viedtālrunis (QR koda skenēšanai)
· QR kods
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