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Boîte fermée à clé contenant une feuille de théorie mathématique et une pièce de puzzle.


· Visuel et format 




·  Enigme/puzzle Les joueurs doivent trouver où correspond le code qu'ils ont trouvé dans l'énigme n°1. Ils doivent chercher dans la pièce et trouver une boîte verrouillée par une lettre à 5 chiffres cachée sous une chaise. Une fois ouverte, elle contient une feuille de théorie mathématique que les joueurs doivent lire pour récupérer la deuxième pièce du puzzle.




· Temps de résolution estimé 3 minutes


· Solution 
Les joueurs doivent utiliser le code ACBAB pour ouvrir la boîte verrouillée sous la chaise. Une fois la boîte ouverte, ils doivent étudier la fiche théorique pour en savoir plus sur les plans, les segments de droite et les polygones. Enfin, ils doivent récupérer la deuxième pièce du puzzle.


· Dépend de (Par exemple : dépend de la découverte de l'élément 1)
Trouver le code dans l'énigme n°1 et trouver la boîte fermée à clé sous la chaise.



· Avantages (Par exemple : permet de trouver les coordonnées de ...)
Cela leur donne la deuxième pièce du puzzle dont ils auront besoin pour mener à bien leur mission et leur enseigne une importante théorie mathématique.

·  Indices :Cherchez une serrure dans la pièce

· Indice 1 (subtile)
Vérifiez sous la chaise

·  Indice 2 (facile)

·  Cache/placement Placé sous la chaise, à l'intérieur d'une boîte avec une serrure à 5 chiffres.

·  Matériel nécessaire- Boîte verrouillée avec une cadenas à lettres à 5 chiffres
- 1 pièce de puzzle
- Feuilles de théorie mathématique
- Chaise
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PLANES

e The point has a position but no dimension
e The line is one dimensional

e The plane is two dimensional

e The solid is three-dimensional

Lines: they go infinitely in both directions
A B

line L, through points A and O

>

Rays: they are half a line. They start at a given point

and go off to infinity in one direction
A B

Ruy

Line segment: a small part of a line. They start at
one point and end at another (A-B)

A B

-

hne segment AB
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POLYCONS

Polygons are two-dimensional shapes made of at
least three straight lines and angles.

Examples:
1.triangles
2.rectangles
3.pentagons
4.pentagrams
5.hexagons
6.hexagrams.
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