
OBJECTIFS PÉDAGOGIQUES : SPÉCIFICITÉS DE L'ESCAPE ROOM :

POINTS CLÉS DU SCÉNARIO ESCAPE ROOM :

ESCAPE ROOM MAIN MATERIALS:

Temps nécessaire :

Groupe cible :

Nombre de participants :

Niveau :

Matières STEAM couvertes :
MATHÉMATIQUES : La science qui se
cache derrière une architecture
remarquable réside dans la géométrie et
les calculs précis.

Qui sont les participants ?

Quelle est leur mission ?

Escape Room ID 

T I T R E  :  E C H A P P E R  M A T H É M A T I Q U E M E N T  À  L A  D É C A P I T A T I O N

S'initier aux concepts de base de la
géométrie (plans, segments, etc.).
S'entraîner à dessiner des formes
géométriques avec un compas
S'entraîner à résoudre des équations
algébriques simples en utilisant "si".
Résoudre des énigmes pour exercer
l'esprit critique.
Découvrez les personnages du
patrimoine historique et culturel et
leur importance pour la scène
architecturale d'une région.

60 minutes

Élèves de 13 à
15 ans

3-4

Étudiants en mathématiques
de l'enseignement secondaire

Les participants seront une équipe d'étudiants en mathématiques (âgés de
13 à 15 ans) jouant le rôle d'experts en mathématiques. 

La mission des joueurs est de résoudre toutes les énigmes mathématiques
placées dans la pièce avec pour objectif ultime de trouver la clé qui aidera
Hadjigeorgakis à échapper à la décapitation, le tout en 45 minutes. 

4 pièces de puzzle
Smartphone
Codes QR
Porte-documents
Cadenas à 5 chiffres
Verrouillage de lettres à 5 chiffres
Cadenas à 4 chiffres 
Cadenas à 2 chiffres
Miroir avec image octogonale et la
lettre C au milieu
Table dont le plateau contient la lettre
B 

cadre mural avec enveloppe scotchée au dos
feuille de théorie mathématique
exercices de mathématiques (énigme 1, 3, 4)
clé
compas et règle (avec la lettre A écrite)
3 boîtes
photographie ancienne
vieux téléphone
forme hexagonale en carton avec la lettre A au dos 
gomme parallélogramme avec la lettre B au dos


