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Code QR avec puzzle final et cadre photo au-dessus d'une boîte verrouillée avec un code numérique à 5 chiffres contenant une clé.


· Visuel et format 




·  Enigme/puzzle La dernière énigme est un métapuzzle. Elle combine les pièces de puzzle collectées dans les énigmes 1 à 4 et forme un code QR. Lorsqu'il est scanné avec le téléphone, le code QR révèle un plan et un exercice algébrique que les joueurs doivent résoudre. Le maître du jeu peut également donner une copie papier aux joueurs afin qu'ils puissent travailler dessus avec des calculs et mieux le visualiser. 
Une fois résolu, les joueurs se retrouvent avec un nombre à 5 chiffres et une indication de l'endroit où se trouve la clé. Ils doivent trouver le cadre avec la pièce indiquant l'emplacement de la clé et déverrouiller la boîte. Cela révélera la clé de l'évasion d'Hadjigeorgakis. Cela signale la fin de l'escape room. Une fois celle-ci terminée, le maître du jeu peut montrer la vidéo de fin ou expliquer verbalement aux joueurs qu'ils ont réussi à terminer l'escape room dans les temps.



10 minutes


· Temps de résolution estimé 

· Solution 
Les joueurs doivent combiner les pièces du puzzle pour scanner le code QR. Les joueurs doivent résoudre chaque équation et additionner tous les résultats. La somme de ceux-ci est la solution de l'énigme : 75736. Ensuite, les joueurs doivent remarquer la clé sur le plan d'étage et trouver l'image à laquelle elle est associée. Une fois qu'ils ont localisé le cadre avec la pièce indiquée, ils verront la serrure en dessous qui s'ouvre avec le code à 5 chiffres. La clé se trouve à l'intérieur de la boîte.


· Dépend de (Par exemple : dépend de la découverte de l'élément 1)
Rassemblez toutes les pièces du puzzle, scannez le code QR, remarquez la clé dans l'image du plan et résolvez correctement les équations algébriques.



· Avantages (Par exemple : permet de trouver les coordonnées de ...)
Cela marque la fin réussie du jeu où les joueurs trouvent la clé qui aidera Hadjigeorgakis à échapper à sa décapitation par les Ottomans.

·  Indices :La clé se trouve quelque part où tout est planifié.

· Indice 1 (subtile)
Additionnez les résultats de chaque équation pour "débloquer" le puzzle final.

·  Indice 2 (facile)

·  Cache/placement L'exercice de mathématiques est caché dans le code QR formé par les 4 énigmes. La clé est cachée dans une boîte à clé sur laquelle se trouve une photographie encadrée d'une des pièces de la maison.

·  Matériel nécessaire- 4 pièces de puzzle combinées
- Boîte verrouillée avec un code numérique à 5 chiffres
- Cadre photo avec chambre d'hôtel
- Clé
- Téléphone intelligent
- Vidéo de fin (en option)
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