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TITRE DE L'ESCAPE ROOM : La beauté terrifiante et appétissante de l'architecture Art nouveau
Étudiants de 15 à 17 ans

· Groupe cible 
6 max


· Nombre de participants
Intermédiaire

· Niveau

60 min


· Temps necessaire au total

· OrganisationLes participants à l'escape room seront divisés en équipes d'environ 5-6 personnes et feront l'escape room pendant que les autres groupes effectueront des recherches sur l'Art nouveau. Lorsque le premier groupe revient, les groupes changent de place. L'objectif est de découvrir et de vérifier leurs connaissances sur l'Art nouveau.


· Objectifs Pédagogiques· Les élèves sauront ce qu'est l'Art nouveau ;
· Les élèves seront capables de distinguer l'Art nouveau des autres styles d'art ;
· Les élèves découvrent la capitale de l'architecture Jugendstil et un site de l'UNESCO, Riga ;
· Les élèves apprécieront la valeur de ce style parmi les autres styles d'art ;
· Les étudiants apprendront l'histoire de l'Art nouveau pour mieux comprendre les caractéristiques essentielles de cette époque. 
· En plus de stimuler les capacités de raisonnement logique, la coopération au sein d'un groupe, développer les capacités de résolution de problèmes et la réflexion interdisciplinaire, apprendre à travailler sous pression.


· Concepts STEAM couvertsArts visuels, Maths

	
·  ContexteEn tant que groupe de jeunes artistes et chercheurs en herbe des sites européens de l'UNESCO, vous avez participé à un concours international organisé par le Registre du patrimoine letton. La quête ou Escape Room vous fera vivre des expériences et des récompenses inoubliables. Pour pouvoir recevoir ces précieux prix, vous devez résoudre les énigmes en moins de 60 minutes. Le prix principal - une visite guidée de Riga, la perle de l'architecture Art nouveau - sera décerné au groupe d'artistes le plus compétent en matière d'Art nouveau qui aura mis le moins de temps à découvrir toute la beauté et le mystère de la Belle Époque. Bonne chance ! 


SCENARIO
·  Comment se déroulera l'escape room ?Salvador Dali a laissé perplexe un grand nombre de jeunes artistes en disant "La terrifiante et appétissante beauté de l'architecture Art Nouveau". Un groupe de jeunes étudiants-artistes enthousiastes arrive à Riga pour résoudre l'énigme de Salvador Dali et toute l'énigme du style Art nouveau. Pourquoi est-il si terrifiant et pourquoi est-il appetissant ? Ils le résoudront pas à pas en s'immergeant dans la beauté de l'Art nouveau et en découvrant d'autres énigmes et histoires élégantes. Ils créeront et signeront un manifeste Art Nouveau, qui sera leur ticket de sortie de l'aventure. 
Et l'énigme principale ?
Terrifiante ? Oh, oui ! Regardez les monstres, les méduses, la peur dans les yeux ! Des lions rugissants, des feuilles choquantes.... (mais formidables, belles, élégantes quand même...)
Appetissant ? Oui, car l'Art Nouveau est aussi vrai que proche, aussi juteux que parfumé...tant désiré pour ceux qui ont soif et faim de l'élégant Art Nouveau.



	
· Éléments d'ambiance et de décor en place	Beauté et fonctionnalité. Tous les accessoires sont décorés, découpés style Art nouveau, peints en pastel. Fleurs artificielles, vases élégants, boîtes, parfums, photos encadrées, fruits, plantes exotiques... musique et café, et même un étonnant nécessaire d'écriture. Lignes en coup de fouet, décorations florales et feuillues, images et silhouettes de paons, de cygnes et de papillons, beaux portraits de femmes et look romantique. Même une carte géographique peut être placée dans un cadre floral. De vieux objets fonctionnels peuvent être utilisés, comme un moulin à café. Sur le mur, il y a une reproduction d'une affiche d'Alphonse Mucha, imprimée en 1890, date du début de l'Art nouveau, ainsi que des photos de différents chiffres encadrés Art nouveau. Sur la table, il y a un vase avec des iris parfumés (artificiels). À côté du vase se trouve une boîte à trois tiroirs (il peut s'agir d'une simple boîte ou de plusieurs tiroirs). Dans les tiroirs, il y a différents objets élégants et des cartes avec les éléments, des mots brouillés, des transparents. Ensuite, quelque part dans la pièce, on trouvera un tube de rangement, plein de perles de Riga. Ensuite, une belle et élégante énigme d'Antoni Gaudi mènera à une autre histoire étonnante de l'architecture de Riga et à de nombreux noms de l'Art nouveau, encore une fois magnifique. Enfin, un message secret, caché, qui sera plus pragmatique cependant, mais pour le plaisir d'apprendre sur la Belle Epoque...  


· Informations introductives données et formatFormat vidéo. Le texte : Bienvenue dans l'inoubliable voyage vers l'Art nouveau ou, comme l'appellent les Français, la Belle Époque, l'une des périodes les plus fascinantes de l'histoire européenne. Il n'y a pratiquement aucune autre période durant laquelle autant d'artistes et de scientifiques étaient contemporains. Les arts et les sciences se sont développés à une vitesse et une intensité incomparables ! Vous rencontrerez autant de choses belles et fonctionnelles que vous pouvez imaginer, vous résoudrez l'énigme, rencontrerez un garçon sur le toit et ferez connaissance avec la capitale de l'architecture Art nouveau - Riga. Cette aventure de 60 minutes est pleine de formes, de lignes et de parfums. La communication est la clé. Gardez vos yeux, vos esprits et vos cœurs ouverts, Carpe Diem ! 



· Phases de l'Escape Room et temps nécessaireBriefing : 5 minutes
Introduction : 5 minutes
Phases de recherche et de résolution : 45-50 minutes
Débriefing : 10 minutes


· Matériel remis aux élèves (le cas échéant)
	· 1 Une lettre, 

	· 2 Un set d'écriture

	· 3 Une loupe

	· 4 Un modèle de manifeste






· Présentation générale des énigmes/puzzlesLes énigmes et les puzzles présentent des décorations dans toute la pièce, à différents endroits. Certains sont à la vue de tous comme objets de décoration, d'autres sont cachés sur les étagères, dans les tiroirs.
Enigme 0 : la clé est cachée sur les murs dans les tableaux.
Enigme 1 : elle sera cachée dans une boîte aux lettres. Une petite clé.
Enigme 2 : sera cachée, non enfermée dans une boîte décorée dans les tiroirs. 
Enigme 3 : sera cachée dans le tube de rangement des affiches/photos. Cadenas à code de 4 lettres.
Enigme 4 : sera dans une boîte décorée. Cadenas directionnel à cadran.
Enigme 5 : sera dans un cryptex.
Enigme 6 : sera dans une boîte décorée avec un code de 5 lettres (couleur).
Ticket de sortie : le manifeste de l'Art Nouveau.







· Liste des Enigmes/PuzzlesEnigme 1. Vous avez un courrier ! Une boîte aux lettres à ouvrir pour obtenir les tâches et les instructions supplémentaires. Les dates de l'Art Nouveau.
Énigme 2. Un doux parfum. Énigme sur les lignes du coup de fouet. Brouillage et décodage.
Énigme 3. Éléments, exemples de l'Art Nouveau. Perles de Riga.
Enigme 4 : Éléments, exemples d'Art Nouveau. L'énigme de Gaudi.
Énigme 5 : L'Art nouveau dans différents pays. Énigme du Cypher
Énigme 6. Message caché. Manifeste.
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