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ENIGME 4Dans un dossier trouvé dans une valise.
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· Visuel et format 



·  Enigme/puzzle L'avion dans lequel nous nous trouvons actuellement a une masse de 0,8 t. En utilisant les informations sur l'engin provenant des puzzles précédents, calculez l'énergie cinétique de l'avion. Votre réponse finale doit être exprimée en MJ. La réponse vous mènera à l'énigme suivante. Cherchez 3 objets similaires enfermés ensemble quelque part dans la pièce. Trouvez l'objet correspondant à votre groupe. Ils contiennent tous le chiffre de la bonne réponse.



10 min


· Temps de résolution estimé 

· Solution 
Ils doivent utiliser la formule : Ek=m.v2/2
Étant donné : m= 0,8 t (800 kg) ; v=1000 km/h (de l'énigme précédente)
Ek=m.v2/2=> Ek= 800 kg.1000 km 2/2= 400000000 J => 400 MJ
400 MJ est l'indice de l'énigme suivante.


· Dépend de (Par exemple : dépend de la découverte de l'élément 1)
Connaître la formule correcte ; utiliser les grandeurs correctes et utiliser le puzzle précédent.  






· Avantages (Par exemple : permet de trouver les coordonnées de ...)
Permet aux élèves de comprendre le lien entre les quantités énergie cinétique, masse et vitesse, vélocité. Permet de leur donner l'énigme suivante.

·  Indices :Vous devez changer les quantités de J en MJ - divisez les J par 1000000.  

· Indice 1 (subtile)
Vous devez changer les quantités, de tonnes en kilogrammes.

·  Indice 2 (facile)

·  Cache/placement Dans une valise qui s'ouvre avec le code 55.

·  Matériel nécessaireStylo/crayon 
Papier 
Calculatrice
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