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Description générée automatiquement]	


НАСТРОЙВАНЕ
· Подготовка: Помещението, в което се провежда тази ескейп стая, трябва да бъде оборудвано с шкаф, видеопроектор (с usb ключ), маса с компютър, втора маса и два стола. Вътре в шкафа трябва да окачите изображение на картината "Мона Лиза". На вратата на шкафа трябва да окачите репродукция на "Извитата звезда" с етикета на произведението. Столовете трябва да бъдат поставени от двете страни на стаята. На масата трябва да бъде инсталиран тъчпад. Компютърът трябва да е включен.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: На стената трябва да окачите репродукция на "La nuit; un port de mer au clair de lune" от Клод-Жозеф ВЕРНЕ със съответния етикет на произведението.



· Енигма/Пъзел/стъпка 2:На стената трябва да окачите репродукция на „Свети Джоузеф Шарпентие“ от Жорж ДЕ ЛА ТУР със съответния етикет на произведението. Под масата (на която се намира тъчпада) трябва да се залепи usb ключ. На този ключ има електронна таблица за попълване.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 3:На стената трябва да окачите репродукция на "La diseuse de bonne aventure" от CARAVAGGIO със съответния етикет на произведението. Произведенията на изкуството трябва да бъдат окачени над масата, на която е разположен тъчпада. На сензорния таблет има приложението Mirage Make. Под един от двата стола е окачен документът с QR кода (за сканиране). Под масата, на която е разположен тъчскрийн таблетът, виси USB ключ с криптирания файл.


· Енигма/Пъзел/стъпка 4: На стената трябва да окачите репродукция на "Endymion. Effet de lune" от Anne-Louis GIRODET DE ROUCY-TRIOSON със съответния етикет на произведението. На един от двата стола е поставена книга. Вътре в книгата е скрит листът с кръстословицата. На масата е поставен лист с кръстословица с молив.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 5: На стената трябва да окачите репродукция на "Dessert de gaufrettes" от Lubin BAUGIN със съответния етикет на произведението. На един от двата стола е поставена книга. Вътре в книгата е скрит листът с кръстословици със стойностите (дума = брой) на думите, надраскани в долната част на страницата. Под масата е окачен USB ключ с връзка към виртуалната ключалка.



РАЗГЪВАНЕ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА

· Стъпка 1: Учениците влизат в стаята, майсторът на играта се представя като портиер на Лувъра, който ги посреща в музея за посещение. GM бързо им напомня за правилата на поведение. Той пуска видеото, което въвежда енигмата и отива да седне на стол, като показва на учениците/изследователите, че е на тяхно разположение, ако имат въпроси или се нуждаят от помощ. Дава им лист хартия, за да си водят бележки (писалката трябва да се вземе в стаята).


·  Стъпка 2: Учениците откриват и решават гатанките. В зависимост от пъзела може да се наложи да използват компютъра за достъп до файловете. Пъзел 1, те трябва да напишат съответното число на лист хартия. Пъзел 2, те трябва да попълнят електронната таблица (на USB ключа, да се постави на компютъра), като спазват съответната таблица, трябва да запишат номера на лист хартия. Пъзел 3, те трябва да използват таблета и да мигат qr кода, скрит под стола. След това те трябва да напишат думата, за да отворят криптирания файл. Записват числото на листчето. Пъзел 4, те трябва да попълнят кръстословицата, за да намерят думата СЕНКИ. След това те трябва да преброят колко пъти думата се появява на листа с кръстословицата. Пишат номера на листчето. Пъзел 5, те попълват кръстословицата с препратките (дума = число). Когато имат реда на числата във виртуалната ключалка, те могат да щракнат върху връзката на USB ключа.





·  Стъпка 3: Връзката за виртуално заключване им казва, че картината е скрита в шкафа. GM ги поздравява и обяснява, че крадецът е скрил картината в отдела за египетски антики между саркофазите и ваната на външния ковчег на Тамутнеферет.







РЕСТАРТ:
·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: Нищо за правене.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 2:Изтрийте отговорите от предишната част на електронната таблица и залепете (скоч) USB ключа под масата.



·  Енигма/Пъзел/стъпка 3:Поставете сензорния таблет обратно на масата и ако документът с QRcode е премахнат, отпечатайте ново копие и го залепете под стола.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 4: Отпечатайте ново копие на кръстословицата и пъзелите. Скрийте кръстословицата в книга и я поставете на стол. Поставете кръстословицата на масата.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 5: Залепете (скоч) USB ключа под масата.


ПОЧИСТВАНЕ: 
·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: Отстранете произведението на изкуството и етикета на произведението от стената.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 2:Отстранете произведението на изкуството и етикета на произведението от стената. Извадете USB ключа, залепен под масата. Изключете компютъра.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 3:Отстранете произведението на изкуството и етикета на произведението от стената. Вземете тъчпада. Извадете хартията с QR код от под стола. Извадете USB ключа, залепен под масата. Изключете компютъра.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 4: Отстранете произведението на изкуството и етикета на произведението от стената. Извадете книгата с документите (кръстословица и пъзел)


·  Енигма/Пъзел/стъпка 5: Премахнете произведенията на изкуството и етикетите на произведенията на изкуството от стената и шкафа. Извадете USB ключа, залепен под масата. Изключете компютъра. Изключете видеопроектора.
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.
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оборудвано с шкаф, видеопроектор (с usb ключ), маса с компютър, втора 


маса и два стола. Вътре в шкафа трябва да окачите изображение на 


картината "Мона Лиза". На вратата на шкафа трябва да
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репродукция на "Извитата звезда" с етикета на произведението. 


Столовете трябва да бъдат поставени от двете страни на стаята. На 


масата трябва да бъде инсталиран тъчпад. Компютърът трябва да е 


включен.


 




          НАСТРОЙВАНЕ      Подготовка :     

Помещението, в което се провежда тази ескейп стая, трябва да бъде  оборудвано с шкаф, видеопроектор (с usb ключ), маса с компютър, втора  маса и два стола. Вътре в шкафа трябва да окачите изображение на  картината "Мона Лиза". На вратата на шкафа трябва да   окачите  репродукция на "Извитата звезда" с етикета на произведението.  Столовете трябва да бъдат поставени от двете страни на стаята. На  масата трябва да бъде инсталиран тъчпад. Компютърът трябва да е  включен.  

