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 ЕНИГМА 2 [image: ]
Попълнете празната електронна таблица (достъпна на USB ключ



· Визуално и формат 



·  Енигма/пъзел Учениците ще преброят броя на основните източници на светлина, които се появяват в произведението.





· Приблизително време за решаване
10 минути



· Решение 
Трябва да отговорите с: не; не; не; да.


· Зависи от (Например: зависи от намирането на елемент 1)
За да отговорят на тези въпроси, обучаемите могат първо да наблюдават таблицата, но преди всичко да приложат знанията си за условията за получаване на обект.



· Предимства (Например: позволява ви да намерите координатите на …)
При правилния отговор на четирите въпроса текстът "Грешен отговор" се променя и дава втория номер на виртуалния катинар.

· Подсказки:

Окото е приемник на светлина.

· Подсказка 1 (фин)

· Подсказка 2 (лесен)За да види обект, окото трябва да получава светлина от този обект. която излъчват.



·  Скрито място/разположениеПърва улика относно тази загадка може да се намери на етикета на съответната картина. Но за достъп до електронната таблица участниците трябва да намерят USB ключа, който е скрит (окачен с лента) под маса.

·  Необходими материали· [bookmark: _GoBack]USB ключ
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