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ЗАГЛАВИЕ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА: Мона Лиза изчезна!
12 -14 годишни

· Целева група 
5 – 7 участници

· Брой участници
Средно - напреднали

· Ниво
60 минути

· Общо необходимо време

· ОрганизацияУчениците, участващи в ескейп стаята, ще бъдат разделени на екипи от приблизително 5 души. Всяка група ще се редува да преминава през стаята, докато другите ученици работят по тема, свързана със стаята за бягство (например работа върху светлината като част от час по физика или работа върху нови произведения около светлината като част от историята на изкуството). Целта е да завършите стаята за бягство възможно най-бързо. Екипът, който завърши възможно най-бързо, ще може да си представи нова енигма, която да подобри играта.


·  Педагогически цели• Развийте интердисциплинарно мислене, като наблюдавате художествени произведения с научен поглед.
• Работете в екипи за решаване на проблеми, докато работите под напрежение.
• Да се открият основни произведения на историческото и културно наследство и свързаните с тях художествени практики (напр. Жорж ДЕ ЛА ТУР и техниката на светене).
• Да разбират понятията за първични източници, вторични източници и разсейващи обекти и да могат да ги намират върху поредица от снимки.
• Да се разберат явленията на дифузия на светлината.
• Да разберем как се разпространява светлината.


·  Обхванати концепции на STEAM Наука и история (изкуство и хуманитарни науки)

	
·  Предистория/ Фонова история Каква възможност! Тази година за извънкласното пътуване учениците ще посетят Лувъра в Париж! Те ще могат да се възхищават на класиците на историята на изкуството като Победата на Самотраки, Венера Милосска или Салът на Медуза, но преди всичко... известната Мона Лиза от Леонардо да Винчи!
Горко! Докато току-що са стъпили в музея, това е катастрофа! Мона Лиза изчезна! Директорът на Лувъра издаде заповед за обиск: според наблюдението на камерата Мона Лиза не е напуснала помещението, а е скрита някъде в музея.
Но кой? И защо? Охраната е започнала разследване и подозира художник, който посещава музея от няколко седмици с цел да възпроизведе известната техника на Леонардо да Винчи: сфумато! Преди това той щеше да изучава няколко произведения, върху които се появяват многобройни игри на светлината...
Но часовникът тиктака и учениците имат само един час да проучат. След като времето изтече, разследването ще бъде предоставено на полицията.











СЦЕНАРИЙ
·  Как ще се развие ескейп стаята?Учениците ще научат за случая и ще им бъде дадена мисията чрез въвеждащо видео, прожектирано на дъската. Майсторът на играта ще седи в стаята на стол по време на разследването. Той или тя ще играе ролята на музеен пазач и ще може да напътства учениците, ако се сблъскат с проблем, който не могат да решат. Учениците ще трябва да търсят улики, за да проследят пътя, който крадецът е изминал, за да скрие Мона Лиза.
Стаята представлява музея, има репродукции на няколко произведения на изкуството, окачени на стената. Всяко произведение на изкуството има придружаващо текстово поле. Има затворен шкаф, в който е скрита репродукция на Мона Лиза. На учениците ще бъде казано, че не могат да отворят шкафа. На масата има компютър, който позволява достъп до определени улики. На масата има таблет, който ви позволява да използвате приложение за достъп до улика. В стаята има няколко скрити улики (под стол, под маса, в книга...). Те ще трябва да се разпръснат, за да търсят уликите и да се опитат да ги решат всички, за да стигнат до края на ескейп стаята.

	
· Атмосфера и елементи на декора на място	Стаята представлява музея Лувър. На стената висят произведения на изкуството. Възможно е да персонализирате стаята чрез добавяне на други произведения на изкуството или някакъв фонов шум (например музейна атмосфера). Произведенията на изкуството, които са окачени, разкриват информация за пътя, който е извървял лудият художник, за да скрие Мона Лиза. Има картина, върху която е проектиран хронометърът. Има маса с компютър, това е компютърът на човек от музейния персонал. Има тъчпад, поставен на маса под една от произведенията. Под масата е залепен USB ключ. Има два стола, на единия от столовете седи майсторът на играта, на другия има книга. Под стола има залепен QR код. Отстрани има шкаф с произведение на изкуството върху него.















·  Дадена уводна информация и формат Встъпителната информация ще бъде дадена чрез интерактивно видео, показано на играчите. Това видео обяснява контекста на полета и дава мисията на играчите.








·  Необходими фази и време в Ескейп стаята Брифинг: 5 минути
Въведение: 5 минути
Фаза на търсене: 20 минути
Фаза на решаване: 25 минути
Дебрифинг: 5 минути






· Материали, предоставени на учениците (ако е необходимо)
	· Бележник и писалка













·  Общо представяне на енигми/пъзели Гатанките и пъзелите са скрити из стаята на различни места. Някои се виждат, други са скрити.
Пъзел 1: е на видно място, на етикета на произведението на първата картина.
Пъзел 2: е скрит в USB ключ, залепен под масата.
Пъзел 3: е скрит под стол и USB ключ.
Пъзел 4: от две части, едната поставена на маса, втората скрита в книга.
Пъзел 5: е на видно място, на етикета на 5-та маса, но е разрешим благодарение на втората част, скрита в книга.





·  Списък с енигми/пъзели· Пъзел 1: върху първото художествено произведение и неговото описание
· Пъзел 2: електронна таблица на USB ключ
· Пъзел 3: криптиран файл на USB ключ
· Пъзел 4: в книга и на масата
· Пъзел 5: върху описанието на петото произведение на изкуството и хартия, скрита в книга
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