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Стар телефон със скрит QR код отдолу (съдържащ математическо упражнение)


· Визуално и формат 






· Енигма/пъзел 
Играчите претърсват стаята и намират QR код, скрит вътре/под телефона (в зависимост от това какъв телефон е). Играчите трябва да използват мобилния телефон, поставен в стаята, за да сканират кода. Това ще разкрие математическо упражнение, което трябва да решат. Това ще ги насочи да решат пъзел №4.





· Приблизително време за решаване 
10 минути



· Решение 
Играчите трябва да намерят QR кода в телефона. Когато се сканира, решението в упражнението по математика е 14.


· Зависи от (Например: зависи от намирането на елемент 1)
Зависи от намирането на QR кода в телефона и сканирането му с телефона, за да се разкрие упражнението.


· Предимства (Например: позволява ви да намерите координатите на ...)
Решението на упражнението ще им помогне да намерят пъзел №4.

· Подсказки:

· Подсказка 1 (фин)„Не бие камбана“ за мен…




· Подсказка 2 (лесен)Квадратът не е само една кутия...


·  Скрито място/разположениеПъзел №3 е под формата на QR код, скрит в стар ретро телефон.

· Необходими материали• Стар телефон
• Смартфон (за сканиране)
[bookmark: _GoBack]• QR код
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.
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