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Заключена кутия, съдържаща лист по математика и 1 парче от пъзел


· Визуално и формат 






· Енигма/пъзел 
Играчите трябва да намерят къде пасва кодът, който са намерили в пъзел №1. Те трябва да търсят из стаята и да намерят заключена кутия с 5-цифрено заключване с букви, скрита под стол. Веднъж отворен, той съдържа теоретичен лист по математика, който играчите трябва да прочетат и да съберат второто парче от пъзела.






· Приблизително време за решаване 
3 минути



· Решение 
Играчите трябва да използват кода ACBAB, за да отворят заключената кутия под стола. Веднъж отворена, те трябва да проучат теоретичния лист, за да научат за равнини, отсечки и многоъгълници. Накрая те трябва да съберат второто парче от пъзела.




· Зависи от (Например: зависи от намирането на елемент 1)
Намиране на кода в пъзел №1 и намиране на заключената кутия под стола.


· Предимства (Например: позволява ви да намерите координатите на ...)
Това им дава второто парче от пъзела, от което ще се нуждаят, за да изпълнят мисията си, и ги учи на важна математическа теория.

· Подсказки:

· Подсказка 1 (фин)Потърсете в стаята ключалка




· Подсказка 2 (лесен)Проверете под стола


·  Скрито място/разположениеПоставен под стола, вътре в заключваща кутия с 5-цифрено заключване с букви.



· [bookmark: _GoBack]Необходими материали
• Заключена кутия с 5-цифрено заключване с букви
• 1 парче от пъзел
• Теоретични листове по математика
•  Стол
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Заключена кутия, съдържаща лист по математика и 1 


парче от пъзел


 


Играчите трябва да намерят къде пасва кодът, койт


о са намерили в 


пъзел №1. Те трябва да търсят из стаята и да намерят заключена 


кутия с 5


-


цифрено заключване с букви, скрита под стол. Веднъж 


отворен, той съдържа теоретичен лист по математика, който 


играчите трябва да прочетат и да съберат второто парче от


 


пъзела.


 


Играчите трябва да използват кода ACBAB, за да отворят заключената 


кутия под стола. Веднъж отворена, те трябва да проучат теоретичния 


лист, за да научат за равнини, отсечки и многоъгълници. Накрая те 


трябва да съберат второто парче от пъзела.


 


3 минути
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Играчите трябва да използват кода ACBAB, за да отворят заключената  кутия под стола. Веднъж отворена, те трябва да проучат теоретичния  лист, за да научат за равнини, отсечки и многоъгълници. Накрая те  трябва да съберат второто парче от пъзела.  
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