
ПЕДАГОГИЧЕСКИ ЦЕЛИ: СПЕЦИФИКА НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

КЛЮЧОВИ ТОЧКИ НА СЦЕНАРИЯ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

ОСНОВНИ МАТЕРИАЛИ ЗА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

Необходимо време:

Целева група:

Брой участници:

Ниво:

Обхванати теми на STEAM:
МАТЕМАТИКА: Науката зад

забележителната архитектура

се крие в геометрията и

точните изчисления

Кои са участниците?

Каква е тяхната мисия?

Ескейп стая ID 

ЗАГЛАВИЕ: МАТЕМАТИЧЕСКО БЯГСТВО ОТ ОБЕЗГЛАВЯВАНЕ

Ангажирайте се с основни

геометрични концепции (т.е.

равнини, сегменти)
Упражнявайте се да рисувате

геометрични фигури с компас
Практикувайте решаването на

прости алгебрични уравнения с

помощта на "ако"
Решете мозъчни закачки, за да

практикувате критично мислене
Научете за героите на

историческото и културното

наследство и тяхното значение за

архитектурната сцена на региона

60 минути

13-15

годишни

3-4

Ученици по математика в

гимназията

Участниците ще бъдат екип от ученици по математика (на възраст

13-15 години), които играят ролята на експерти по математика

Мисията на играчите е да решат всички математически пъзели,

поставени в стаята с крайната цел да намерят ключа, който ще

помогне на Хаджигеоргакис да избяга от обезглавяването, всичко

това за 45 минути. 

4 части от пъзел
Смартфон
QR кодове
Куфарче
5-цифрено заключване 
Заключване с 5 цифри
4-цифрено заключване 
2-цифрено заключване 
Огледало с осмоъгълна картина и

буква В в средата
Маса с плот с буква Б

рамка за стена със залепен плик на гърба
теоретичен лист по математика
математически упражнения (Пъзел 1, 3, 4)
ключ
компас и линийка (с изписана буква А)
3 кутии
винтидж снимка
стар телефон
шестоъгълна картонена форма с буква А на

гърба
гумичка за паралелограм с буква Б на гърба


