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 ЕНИГМА 4   [image: ]
Стенопис с надпис „14“ на гърба и математическо упражнение и пъзел, скрити в плик зад рамката, заключено куфарче с последно парче от пъзела


· Визуално и формат 








· Енигма/пъзел 
Играчите ще трябва да разберат как да използват решението на пъзел №3, за да решат пъзел №4. Те трябва да претърсят стаята и да намерят номера, скрит зад рамката. След това те трябва да отворят плика, прикрепен към рамката, за да намерят упражнението и третото парче от пъзела. За да го решат, играчите трябва да претърсят стаята и да намерят компаса и линийката, скрити в едно от чекмеджетата на масата. След като бъдат решени, играчите трябва да отворят двуцифрената ключалка на куфарчето с код 12. Това ще им даде четвъртото и последно парче от пъзела.







· Приблизително време за решаване 
12 минути





· Решение 
Играчите трябва да нарисуват правилната форма според инструкциите на упражнението. Това ще създаде хексаграма. След това те трябва да преброят броя на отсечките и точките, от които се състои. Това добавя до 12 (6 отсечки + 6 точки). Играчите трябва да съберат и четвъртото парче от пъзела.





· Зависи от (Например: зависи от намирането на елемент 1)
Намиране на числото 14 зад рамката и отваряне на плика, за да намерите упражненията и парчето от пъзела.





· Предимства (Например: позволява ви да намерите координатите на ...)

Това ще помогне за решаването на последния пъзел, пъзел №5. След като съберат всички части от пъзела, те могат да ги комбинират и да ги сканират.

· Подсказки:


· Подсказка 1 (фин)Изглежда не всичко е наред, някои неща се пазят отзад.




· Подсказка 2 (лесен)Нещо виси на стената





·  Скрито място/разположениеПъзелът е скрит в рамката на стената и играчите трябва да отворят плика зад рамката, за да намерят упражнението и след това да отключат куфарчето, за да намерят парчето от пъзела.



· Необходими материали

[bookmark: _GoBack]• Рамка за стена с персийски дизайн
• 1 парче от пъзел
• Плик, съдържащ упражнение по математика
• Пергел
• Линийка
• Цветна химикалка/молив
• 2-цифрено заключване с цифри
• Куфарче
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.
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Стенопис с надпис „14“ на гърба и математическо 


упражнение и пъзел, скрити в плик зад рамката, 


заключено куфарче с последно парче от пъзела


 


Играчите ще трябва да разберат как да използва


т решението на 


пъзел №3, за да решат пъзел №4. Те трябва да претърсят стаята и да 


намерят номера, скрит зад рамката. След това те трябва да отворят 


плика, прикрепен към рамката, за да намерят упражнението и 


третото парче от пъзела. За да го решат, играчите


 


трябва да 


претърсят стаята и да намерят компаса и линийката, скрити в едно от 


чекмеджетата на масата. След като бъдат решени, играчите трябва да 


отворят двуцифрената ключалка на куфарчето с код 12. Това ще им 


даде четвъртото и последно парче от пъзела.


 


12 минути
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Играчите ще трябва да разберат как да използва т решението на  пъзел №3, за да решат пъзел №4. Те трябва да претърсят стаята и да  намерят номера, скрит зад рамката. След това те трябва да отворят  плика, прикрепен към рамката, за да намерят упражнението и  третото парче от пъзела. За да го решат, играчите   трябва да  претърсят стаята и да намерят компаса и линийката, скрити в едно от  чекмеджетата на масата. След като бъдат решени, играчите трябва да  отворят двуцифрената ключалка на куфарчето с код 12. Това ще им  даде четвъртото и последно парче от пъзела.  

12 минути  

