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· Визуално и формат 




· Енигма/пъзел 
Кръстословицата е на гърба на листовките на Mundaneum. Задачата на учителя е да се погрижи всеки ученик да вземе една кръстословица. Този пъзел е направен в три различни версии - учениците, които са избрали една и съща версия, се събират в една група, в която ще работят по време на играта.



· Приблизително време за решаване 
5 минути



· Решение 
версия 1) ШКАФ
версия 2) ПЛАКАТ
версия 3) ПРОЗОРЕЦ


· Зависи от (Например: зависи от намирането на елемент 1)
Зависи от решаването на гатанка номер 1


· Предимства (Например: позволява ви да намерите координатите на ...)
- образува три произволни групи
- показва местоположението на гатанката 3

· Подсказки:

· Подсказка 1 (фин)- "трябва да търсите фамилни имена"


· Подсказка 2 (лесен)- "за да решите кръстословицата, не е нужно да знаете всички пароли"


·  Скрито място/разположениена видимо и достъпно място ще бъдат поставени листовки, които са част от декорацията

· Необходими материали[bookmark: _GoBack]химикалка, молив и др.
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.




