
ПЕДАГОГИЧЕСКИ ЦЕЛИ:
СПЕЦИФИКА НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

КЛЮЧОВИ ТОЧКИ НА СЦЕНАРИЯ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

ОСНОВНИ МАТЕРИАЛИ ЗА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

стимулиране на логическото

мислене
сътрудничество в група
развиване на умения за

решаване на проблеми
развиване на

интердисциплинарно мислене
да се научите да работите под

напрежение във времето

Необходимо

време: 45 минути

Целева

група: 16- 18 годишни

Брой участници: 9 - 30

Ниво:Лесно

математика, химия,
физика, история на
науката

Обхванати теми на STEAM:

Кои са участниците?

Група съученици. По време на посещение на училище в Mundaneum

те откриха, че интернет е заразен и е застрашен от изчезване.

отпечатани картички със задачи
устройство с четец на QR кодове и достъп до

интернет
проектор или екран, видими за всички ученици

Някъде в Mundaneum има връзка, която активира антивируса и

актуализира интернет до версията преди хакерската атака. Ако

учениците го намерят и активират, те ще спасят интернет. Учениците

трябва да побързат - хакерите току-що започнаха търсенето си

онлайн. Кой ще бъде първи? 

Каква е тяхната мисия?

Ескейп стая ID 

ЗАГЛАВИЕ :  ИНТЕРНЕТ  Е  ХАКНАТ !


