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ЗАГЛАВИЕ НА ЕСКЕЙП СТАЯ: Изследване под натиск!
14 -15 годишни

· Целева група 
8-10 участници

· Брой участници
Средно

· Ниво

60 минути

· Общо необходимо време

· ОрганизацияУчениците, участващи в ескейп стаята, ще бъдат разделени на екипи от приблизително 8-10 души. Всяка група ще се редува да преминава през стаята, докато другите ученици работят по тема, свързана със стаята за бягство (например, работа върху трансформацията на химически елементи като част от часа по химия или работа върху уравнения с неизвестни като част от математиката) . Целта е да завършите стаята за бягство възможно най-бързо. Екипът, който завърши стаята за бягство възможно най-бързо, може да измисли нов пъзел, за да подправи играта.


·  Педагогически цели

• Развийте интердисциплинарно мислене, като наблюдавате ежедневните предмети с научен поглед.
• Работете в екипи за решаване на проблеми, докато работите под напрежение.
• Да се разбере концепцията за материята и нейните представи.
• Да моделира и обясни феномена на химичните формули.
• Решаване на задачи за математически изчисления.
• Да разбере равнинните фигури с помощта на Питагоровата теорема.








·  
· 


· Обхванати концепции на STEAM
Наука, история и математика

·  Предистория/ Фонова история Yippee! Седмицата завършва с извънкласна екскурзия до Музея на науката. За да стигне до там, целият клас се отправя към най-близката до училището метростанция и се качва на влака.
След няколко станции това е катастрофа! Влакът на метрото дерайлира и се удря в стена. За безопасност вратите на вагона са блокирани. Ще трябва да изчакаме помощта...
Влакът е празен, с изключение на един старец, който си е ударил главата при сблъсъка. Събужда се, гледа си куфара и се страхува! Той съдържа радиоактивен продукт и е бил повреден по време на сблъсъка. Автоматично съобщение показва, че нивото на радиоактивност се повишава!
Трябва да намерим начин да отворим вратите чрез спомагателната система за безопасност, преди прагът на радиоактивност да стане критичен и да доведе до необратими щети, дори смърт. Но часовникът тиктака и учениците имат само един час, за да проучат и да намерят паролата, която ще отвори вратата.

СЦЕНАРИЙ
·  Как ще се развие ескейп стаята?Майсторът на играта играе ролята на химик. Той е този, който дава мисията на играчите и ще присъства по време на цялото разследване. Той ще може да напътства учениците, ако се сблъскат с проблем, който не могат да решат. Учениците ще трябва да търсят улики, за да намерят паролата, която отваря охранителната врата на метрото и ще им позволи да излязат от влака, преди нивото на радиоактивност да стане критично.

Стаята представлява влак на метрото. Столовете са поставени като във влаков вагон. В стаята има няколко скрити улики (под стол, на пода, на стол, в яке, на стената...). Учениците ще трябва да се разделят, за да търсят уликите и да се опитат да ги решат всички, за да стигнат до края на стаята за бягство.

· Атмосфера и елементи на декора на място	Стаята представлява вагона на метрото. Столовете са поставени така, сякаш са седалки за пътници. На стената е окачена карта на метрото. На прозореца е написана с маркер формулата, която ще им позволи да излязат (X + X = Парола). Химикът седи на един от столовете. До него има куфар със стикери, показващи радиоактивността му. На върха на куфара му е сакото с портфейл и тефтер вътре. Малка кутия е окачена с тиксо под седалка. Вътре има: карта за спешни случаи, карта за първа помощ и UV лампа. На пода билет за метрото е забравен от пътник. На една от седалките беше оставен сгънат вестник.

















· Дадена уводна информация и формат
 Въвеждаща информация ще бъде дадена от модератора на играта, който играе химика. Той обяснява проблема с радиоактивния куфар и дава мисията на играчите.









·  Необходими фази и време в Ескейп стаятаБрифинг: 5 минути
Въведение: 5 минути
Фаза на търсене: 20 минути
Фаза на решаване: 25 минути
Дебрифинг: 5 минути



· Материали, предоставени на учениците (ако е необходимо)
o Бележник и писалка





 










· Общо представяне на енигми/пъзелиГатанките и пъзелите са скрити из стаята на различни места. Някои се виждат, други са скрити.
Пъзел 1: е на видно място, окачен на стена.
Пъзел 2: от две части, едната е скрита в аварийната кутия (сама залепена под стол), а другата в един от джобовете на сакото на аптеката.
Пъзел 3: от две части, едната е скрита в единия от джобовете на сакото на аптеката, а другата е залепена на стената.
Пъзел 4: от три части, едната е на пода, едната е скрита в портмоне (самата е скрита в сакото на аптеката) и последната част е скрита в кутията за спешни случаи (сама залепена под стол).
Пъзел 5: от две части, едната е скрита в един от джобовете на сакото на аптеката, а другата е залепена за стената.
Пъзел 6: е на видно място, поставен на един от столовете.





















·  Списък с енигми/пъзели[bookmark: _GoBack]  Пъзел 1: уравнения с неизвестни, на карта на метрото.
  Пъзел 2: символът, който трябва да бъде идентифициран, след това цвят, на картата за първа помощ и в тетрадката на аптеката (направете връзката на картата на метрото).
  Пъзел 3: символ за идентифициране в тетрадката на химика (направете връзката на картата на метрото).
  Пъзел 4: Питагоровата теорема да се използва с три обекта: карта за спешни случаи, карта за библиотека и билет за метрото.
  Пъзел 5: уравнение за решаване с тетрадката на химика (направете връзката на картата на метрото).
  Пъзел 6: композиция, която трябва да се намери с вестника.
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.




