
ПЕДАГОГИЧЕСКИ ЦЕЛИ: СПЕЦИФИКА НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

КЛЮЧОВИ ТОЧКИ НА СЦЕНАРИЯ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

ОСНОВНИ МАТЕРИАЛИ ЗА ЕСКЕЙП СТАЯТА:

Необходимо време: 1ч.

Целева група: 14-15 годишни

Брой участници: 8-10

Ниво: Средно

Обхванати теми на STEAM: 
Наука, история и 
математика

Кои са участниците? 

Атмосферна звукова песен
Куфар с декоративни 
елементи (пиктограма за 
радиоактивност + опасност)
Сако с портфейл (с карта за 
медия библиотека вътре) и 
тетрадка
Карта на метрото

Каква е тяхната мисия? 

Ескейп стая ID 

ЗАГЛАВИЕ :  ИЗСЛЕДВАНЕ  ПОД  НАТИСК !

Прилагайте понятия по химия, 
свързани с химична 
трансформация (елементи, атом, 
молекули и др.) и математика 
(формули с неизвестни, 
питагорова теорема), научени в 
клас.
Развийте интердисциплинарно 
мислене, като наблюдавате 
ежедневните предмети с научно 
око.
Работете в екипи за решаване на 
проблеми, докато работите под 
напрежение.

Учениците (на възраст 14-15 години) използват метрото, за да 
стигнат до екскурзия след училище.

Мисията на играчите е да решат всички загадки, поставени в 
стаята. Решавайки тези загадки за по-малко от 60 минути, те ще 
достигнат до крайната цел: да отворят вратите на вагона на 
метрото, преди прагът на радиоактивност да стане критичен.

Малка кутия (тип куфар)
Аварийна кутия (UV лампа, карта за 
първа помощ, карта за спешни 
случаи вътре)
Билет за метрото (отпред и отзад)
Всекидневник
Тетрадка и химикалка за водене на 
бележки
скоч


