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НАСТРОЙВАНЕ
· Подготовка: Стаята, в която се провежда тази ескейп стая, трябва да бъде оборудвана с няколко стола. Те трябва да бъдат поставени като влак на метрото (някои образуват квадрат), други от всяка страна на стаята. Трябва да напишете следния текст на един от прозорците с изтриваем маркер: X + X = парола. Ако няма прозорец, можете да го напишете на компютър, да го отпечатате и да го окачите на стената. Трябва да поставите кутията със стикерите до една от седалките и да сложите яке с портфейл вътре. Трябва да се облечате, за да играете ролята на химик.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: На стената трябва да окачите картата на метрото.



· Енигма/Пъзел/стъпка 2:На стената трябва да окачите картата на метрото. Трябва да поставите тетрадката в един от джобовете на сакото на химика. Трябва да плъзнете картата за първа помощ в кутията за спешни случаи и да я закачите с лента под седалката на стола.

· Енигма/Пъзел/стъпка 3:Трябва да поставите билета за метрото на пода. Трябва да поставите медийната карта в портфейла (който е в сакото на химика). Трябва да плъзнете картата за спешни случаи в кутията за спешни случаи и да я окачите с лента под седалката на стола.
На стената трябва да окачите картата на метрото. Трябва да поставите тетрадката в един от джобовете на сакото на химика. Трябва да поставите UV лампа в аварийната кутия и да я окачите с тиксо под седалката на стол.




· Енигма/Пъзел/стъпка 4:


· Енигма/Пъзел/стъпка 5:На стената трябва да окачите картата на метрото. Трябва да поставите тетрадката в един от джобовете на сакото на химика.



· Енигма/Пъзел/стъпка 6:

Трябва да поставите сгънатия вестник на един от столовете.


РАЗГЪВАНЕ НА ЕСКЕЙП СТАЯТА
· Стъпка 1: Лист хартия със стил е даден на един от учениците в групата, преди да влязат в стаята. В стаята влизат ученици. Майсторът на играта (в ролята на химик) затваря вратата след себе си. Той носи куфара. Той сяда на стол. Съучастник (например друг учител или ученик) стартира саундтрака. Когато алармата започва да звучи, GM разклаща куфара и се плаши. Той поглежда учениците и въвежда терена и бързо им напомня правилата на поведение. GM обяснява, че при необходимост може да помогне на учениците.


·  Стъпка 2: Учениците откриват и решават гатанките. Те могат да направят това по три начина:
- Започнете с пъзел 1 (намерете цветовете на всяка линия на метрото) и продължете с пъзел 2 (отворете кутията за спешни случаи и вземете картата за първа помощ, погледнете символите, съпоставете ги със символите в тетрадката на аптеката и след това погледнете картата за еквивалентност на цвета и атома).
- Започнете с пъзел 3 (отворете аварийната кутия и вземете UV лампата, прекарайте я през тефтера на химика и вижте кое число съответства на символа на хлора на картата).
- Започнете с пъзел 4 (изтеглете билета за метрото от пода, картата за спешни случаи от кутията за спешни случаи и картата за библиотека от портфейла; съпоставете ги, за да намерите неизвестната дължина)
Загадки 3 и 4 заедно водят до загадка 5 (погледнете в тетрадката на химика, решете уравнението и намерете атома). Пъзели 2 и 5 водят до пъзел 6 (прочетете дневника и намерете количеството атом, съпоставете молекулната формула с името на молекулата, която е паролата).






·  Стъпка 3: Паролата им позволява да отворят охранителната врата и да излязат от метрото. GM ги поздравява, защото решавайки гатанките, учениците са спасили него (и себе си) от сигурна смърт.


· Стъпка 4: 


· Стъпка 5:







РЕСТАРТ:
·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: Нищо за правене.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 2:Върнете тетрадката на химика в един от джобовете на якето, приберете картата за първа помощ в кутията за спешни случаи и я залепете под стол.


·  Енигма/Пъзел/стъпка 3:
Върнете тефтера на химика в един от джобовете на якето, приберете UV лампата в аварийната кутия и я залепете под стол.






· Енигма/Пъзел/стъпка 4: 

Поставете картата за спешни случаи в кутията за спешни случаи и я залепете под стол. Върнете библиотечната карта в портфейла и я поставете обратно в един от джобовете на якето. Поставете билета за метрото на пода.



· Енигма/Пъзел/стъпка 5: 
Върнете тефтера на химика в един от джобовете на якето.


· Енигма/Пъзел/стъпка 6: 
Сгънете вестника и го поставете на един от столовете.



ПОЧИСТВАНЕ: 
·  Енигма/Пъзел/стъпка 1: Премахнете картата на метрото, която виси на стената.


Енигма/Пъзел/стъпка 2:
Свалете якето с тетрадката на химика. Откачете аварийната кутия и извадете картата за първа помощ.

Енигма/Пъзел/стъпка 3:
Свалете якето с тетрадката на химика. Откачете аварийната кутия и приберете UV лампата.

Енигма/Пъзел/стъпка 4:
Вземете билета за метрото, който е на пода. Откачете аварийната кутия и извадете картата за спешни случаи. Свалете сакото с портфейла и приберете картата за библиотеката.

Енигма/Пъзел/стъпка 5:
Свалете якето с тетрадката на химика.

Енигма/Пъзел/стъпка 6:
[bookmark: _GoBack]Приберете вестника.
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To3u maTepuan e Cb3AajeH ¢ pUHaHcoBaTa Nojkpena Ha EBponerickata Komucus.
Cb/AbpXaHMeTo Ha TO31 MaTepuan NpeACTaB/IsABa N3KAKUUTENIHA OTFOBOPHOCT Ha
Erasmus+ HerosuTe aBTopy 1 EBponelickata KOMVCKISi He HOCU OTTOBOPHOCT 3@ HaunHa, no
KOWTO Lje 6bAe U3N0M13BaHO ChAbPXaHUETO Ha Tasn HGOpMaLUS.




