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STEAMER projekts, Citadaskola: kas, kur, kad, ka un kapéec.

Lai pardomatu izglitojoso IzlauSanas istabu projektu, veidosanu, darbu un testéSanu Liepajas
Raina 6. Vidusskola vai Citadaskola, mes atsauksimies uz 5 K jautajumu metodi: kas/kurs,
kur, kad, ka un kapéc, kas laus atskatities uz projekta istenoSanu, ietekmi un rezultatiem.
Kas? Teorija, metode, pieeja un inovacija! STEAMER projekta intelektualie rezultati tika
izveidoti, lai bagatinatu maciSanu un macisanos ar jautram, bet jégpilnam aktivitatem.
Pirmkart, mes pasi atklajam, kas ir izglitojoSa izlausanas istaba, péc tam, kadas prasmes,
zinasanas un resursi ir nepiecieSami tas izveidei; péc tam meés piedalijamies tieSsaistes kursa
1zstrade, kas izradijas vingrinajums un parbaude pirms istam STEAM izglitojosam izlausanas
istabam misu skola. Lai gan sakotngji Skita neparvarami izveidot tris macibu telpas paSiem,
parbaudit tas, tulkot visus telpu materialus un parbaudit partnera spéli, ka arT bija arT loti gruti
savienot vietgjas vesturiskas personas un notikumus ar STEAM izlauSanas istabu idejam, tad
likas diezgan neiesp&jami pec stundu saraksta iepit 60 min spéli 5-6 cilvékiem vienlaikus ar
stundu, parliecinat skolotajus tas izmantot un atrast brivpratigos spéles vadiSanai...visas $1s
aktivitates bija tikpat interesantas ka prasigas daudziem skolas darbiniekiem.

Kurs? Tris anglu valodas skolotaji, kurus vieno milestiba pret spélém, kuri uzskata, ka sp€lu
un IzlauSanas istabu izmantoSana stundas var klit par efektivu alternativas izglitibas riku, un
kuri daudz biezak un vairak neka citi iesaistijas projekta darba. Citi, parsvara STEAM kolégi,
dalijas ar stundu planiem un uzdevumiem, isti neticot, ka tas biis iesp&jams, bet darfja visu
labprat! Tapat projektu vadiji zinosi vaditaji un bez vinu palidzibas, bez izpalidzigiem
partneriem més tik daudz nepanaktu.

Kur? Vispargjas izglitibas skola, kur dazreiz Skita neiesp&jami realizét visus uzdevumus lidzas
ikdienas pienakumiem un uzdevumiem. Nodarbibas, tieSsaistes nodarbibas, vértésana,
planoSana un pandémija padarija to par triskarSu izaicinajumu... Par laimi, skolotaju
atvalinajums ir divi ménesi, tapec darbs parceltos uz darzu, universitati vai kafejnicu. Kad
telpas tika iebuivetas trijas klasestelpas, bija Z&l, ka mums nevargja biit pastavigas telpas
IzlauSanas aktivitatém, jo bija griiti saglabat visas kastes, materialus, dekoracijas un
slédzenes. Izméginot telpas un turot tas vairak neka ménesi skola, sapratam, cik svarigi ir

glabat visus materialus drosiba.
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Kad? Starp! Starp nodarbibam, starp brivdienam, svétkiem, starp Zoom nodarbibam, starp
pamata macibu darbu un ikdienas pienakumiem. Projekta laika planoSana kluva par loti lielu
problému liela projekta darba apjoma un 1pasi tulkojumu, dél. Tad, it ka lai to padaritu vél
sliktaku, naca lielaks izaicinajums-COVID-19 izolacija. Darbs tika apturéts uz gandriz 5
meéneSiem, kad nevar€jam istenot savas [zlauSanas istabas!

Ka un kapéc? Més, Citadaskolas STEAMER komanda, varam teikt, ka mums patik tas, ko
darfjam, darjjam un radijam: projekta iznakumi, tris izlauSanas istabas, tas viss sagadaja
mums prieku sniegt savu ieguldijumu misu audzeknu ,,citadas maciSanas” kas ienesa mazliet
vairak iesaistes un jégas parastajas STEAM stundas un kas veicinaja miisu skolas vértibu —
audzinat nakotnes liderus un izraisit zinatkari.

Pirmkart, miisu skolotajiem un p&c tam miisu skoléniem tika dota iesp€ja notestet izlausanas
istabas, un tas bija loti aizraujoss bridis, lai sagaiditu pirmos spéles uzvarétajus un uzdotu
viniem pasu pirmo jautajumu: Nu, ka gaja? Un tad, kad redz€jam smaidus vinu sejas, sajismu
un parsteigumu, bija skaidrs, ka visiem musu gala rezultati patika! P&c tam vélak, parrunajot
nelielas nepilnibas, dazas kliidas, neveiksmigos slédzenes, vai bija parak daudz majienu, un
vil§anos, atklajot matematikas uzdevumus, kimijas vienadojumus un fizikas formulas
IzlauSanas spéle, mes veicam dazus labojumus, tacu viss darbojas patiesam labi. Lai gan
matematikas skolotaju bija kritiski un skeptiski par uzdevumiem un metodes pielietoSanu un
galvenokart par to, KURS biis gatavs $o visu darit, més zinam, ka tas ir pienemts

noteikums — ir jabiit daziem negativiem viedokliem!

Kad lielais STEAMER pasakums véra durvis vairak neka 50 miisu skolas skolotajiem un
vairak ka 40 viesskolotajiem no citam skolam, radas tads satraukums, prezent&jot miisu darbu
skatitajiem! Miisu komanda prezent&ja KA izmantot metodi, ka izskaidrot klases izlau$anas
istabas izveides procediiru un procesu, ka iesaistit skolénus macibas un galvenokart KAPEC
darit visu So darbu. STEAMER generatoru skolotaji uznéma ar lielu entuziasmu un uzdeva
daudz jautajumu; tad darbs mazas grupas lava giit lielaku izpratni par Escape Room metodi.
Tatad, kas bus talak? Misu skolas darbinieki apguva tehniku, pamacibas, kursu, celvedi,
STEAMER majaslapu, IzlauSanas Istabu generatoru, labakas prakSu piemé&rus, kam vajadzétu
padarit maciSanu un macisanos jégpilnaku un ilgtermina ietekmét izglitibu. Miisu macibu
priek§metu nodalu vaditaji naca ar lieliskam idejam, KA izmantot $o metodi nakamaja macibu

gada/gados. Idejas, kas mums patika, bija izmantot tehniku ka macibu priekSmetu olimpiadi,
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izmantot telpu ka skolénu apbalvosanu labakai skolénu motiv&sanai un ka riku komandas
veidoSanas aktivitatém skoléniem un skolotajiem!
Nosléguma jasaka, ka lielais darbs tika paveikts, lielais zinasanu apjoms apgiits, veikts liels

komandas darbs un giita liela pieredze. Paldies, STEAMER, mg&s turpinasim.
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