
 

Nome della squadra
Nomi dei partecipanti

Sei riuscito ad uscire?
Tempo di fuga?

Livello di coinvolgimento
0 (noioso) 5 (WOW!)

Livello di difficoltà: da 1 a 5

Enigma preferito

Suggeriresti l'attività ai tuoi
amici?

Un diario è uno
strumento molto

utile per
registrare i

risultati della tua
E.R:!

Suggerimento dal Game Master:
leggere un diario del genere una
volta ogni tanto potrebbe portarti
consigli utili e suggerimenti, oltre a

ispirazioni per la prossima 
Escape Room!

Diario dell'Escape Room
E - Learning Module


