E - Learning Module

Gestione del tempo

Le Escape Rooms pedagogiche (istruzioni e debriefing inclusi) durano per:
e dai 50 ai 60 min

e 30/35 min 0-------) Spiega perche!
e ) ore

_ 2. Riempi gli spazi vuoti:

In una tipica E.R. pedagogica, quanto tempo va considerato per...
e |eistruzioni?
e il gioco in se?
e i| debriefing?

3. Elenca alcuni problemi che potrebbero mettere alla prova la gestione del tempo nell'E.R.
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