E - Learning Module
Controlla il tuo ambiente sonoro

Testa l'Escape Room

Fal una prova concreta e rispondi alle seguenti domande:

e | giocatori sono stati coinvolti nell'atmosfera

attraverso la musica o gli effetti sonori?

e ['ambiente sonoro ha un ruolo nella missione?

e | giocatori sono stati disturbati dall'atmostera sonora
durante il gioco?
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