Module d'e-learning
Verifiez l'environnement sonore
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Testez l'ER et anticipez l'espace

Faites un test dans la vie réelle et répondez aux questions suivantes :

e Les joueurs ont-ils été immergés dans l'atmosphere
par le biais de la musique ou des effets sonores ?

e |'environnement sonore joue-t-il un role dans la
mission ?

e Lesjoueurs ont-ils été perturbés par ['ambiance
sonore pendant le jeu ?
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